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Instal latie  

 

Stap 1  

Bevestig dat je DS Game maker  wilt instal leren  

 

 

Sta p 2  

Kies een naam voor het start menu , of maak er een . 

 

 

Sta p 3  

Beslis  of je een  desktop o f quick launch  snelkoppeling wil.  

 

Sta p 4  

Controleer of alles is  zoals je wilt , zo niet klik op Back en verander het.  

 

 

Sta p 5  

DS Game Maker  is aan het instal leren.  

 

 

Sta p 6: Klaar!  

DS Game Maker  is geïnstalleerd !  Je kan het programma starten . 

 



 

Er zijn geen tegenstrijdigheden  tuss en XtenDS  8 e n DS Game Maker 1.0  

DS Game Maker  is de nieuwste en meest  toekomstvolle  versie van wat  eerder  bekend was als  

XtenDS . DS Game Maker  is verbeterd als het gaat om kracht ,en heeft een verbeterde 

uiterlijk, meer opties  en contact met de  online game community op www.dsgamemaker.com . 
 

Een aantal verbeteringen die gemaakt zijn tussen XtenDS  8 en  DS Game Maker 1.0 . staan 

hieronder .  
1.  ñGrid feature ò in de  ñroom designer ò is nu aanpasbaar . Je kan nu de kleur, ruimte en 

lettertype veranderen . 

2.  Er is nu een  ñcompile ôô logger wat loopt terwijl  ñcommand prompt ò het .nds bestand 
creëert . Als er een fout voorkomt , Kan je de logger bekijken en zo het probl eem beter 

oplossen . 

3.  Als je denkt dat je spel goed genoeg is om aan iedereen te laten zien , kan je het 
uploaden op www.dsgamemaker.com  via DS Game Maker , samen met een 

beschrijving en 2 screenshots . Als het spel online staat, kunnen gebruikers van  

www.dsgamemaker.com  het  vinden met de ingebo uwde zoekfuncties en het spel ook 

spelen.  
Ondanks de vele veranderingen van het programma , blijft het bestandsformaat , XDS , 

hetzelfde.  Hoewel projecten  al leen geüpgrade kunnen worden met  behul p van een speci aal 

hulpmiddel  van  www.dsgamemaker.com . 
 

Het gebruik van  DS Game Maker  

DS Game Maker  is een makkelijk te gebruiken programma om je eigen DS games te maken . 

Dit gedeelte van de handleiding geeft je a lle informatie om je eerst e DS game te maken . In 
later e gedeeltes word en moeilijkere onderwerpen besproken , hoe je spel te voltooien en hem 

uit te brengen , en het ingebouwde actions -systeem . 

 
DS Game Maker komt in 2 edities , de gratis editie  en de geregist reerde editie . De gratis editie  

kan gratis gebruikt worden  maar is gelimiteerd in zijn functionaliteit  en zal ñDS Game Maker ò 

en ñwww.dsgamemaker.com ò laten zien als je het spel aan het spelen bent . Het zal ook pop up 
berichten tonen terwijl je he t bestand laad. . Je kan gratis de games vrijgeven die je hiermee 

hebt gemaakt; je kan ze zelfs verkopen als je wilt . 

Je wordt wel geadviseerd om  DS Game Maker  up te graden naar  ñRegistered  Edition ôô. Het zal 
de functies aanzienlijk uitbreiden  en de in -game advertent ies verwijderen . Dit stimuleert ook 

nog verdere verbeteringen van het programma . 

 

Dit document verteld je alles wat je moet weten over  DS Game Maker . Realiseer wel  dat ,zelfs 
met e en programma als dit , games maken niet moeiteloos is .  

 

Als je een game aan h et maken bent moet je aan een hoop dingen denken ; zoals  geluid , 
personages , scores , de verhaallijn en nog meer . Je za l o ok ondervinden dat als je dit 

programma geb ruikt, dat je gaat denken als e en designer . De enige blokkade iséje eigen 

fantasie .  

Tegenstrijdigheden  

DS Game Maker  en  XtenDS  

http://www.dsgamemaker.com/
http://www.dsgamemaker.com/
http://www.dsgamemaker.com/
http://www.dsgamemaker.com/


Alles geb ruikklaar maken  

Als je dit document na de installatie van DS Game Maker  leest  dan mag je dit gedeelte 

overslaan. Maar als je DS Game Maker nog niet hebt geïnstalleerd  of je krijgt het niet goed 
werkend, dan is het verstandig om dit gedeelte ook te lezen . 

 

Je moet  DS Game Maker eerst van de website downloaden , www.dsgamemaker.com . Je zal 
dan een bestand gedownload hebben  genaamd  Install.exe, dit zal het programma instal leren . 

 

 

Volg de instructies die op  het scherm komen te staan . Je moet het programma instal leren in 
de stand aard locatie  (C: \ DSGameMaker \ ).  Als de installatie  complete is , kan je in het start 

menu een nieuwe program -group vinden genaamd  DS Game Maker  en de help file lezen .  

DS Game Maker  heeft een moderne Pentium PC nodig met  Windows  Vista, XP , Server 2003 of  

2000.  
 

Een com ptabele grafische kaart met ten minste  16 MB geheugen  is aanbevolen  om de interface 

juist weer te geven.  Het heeft ook een scherm resolutie van 80 0x600  nodig . Ook is het handig  
om de meest recente drivers vo or je monitor te hebben geïnstalleerd.  

 

DS Game Maker  heeft  Microsoft .NET Framework version 3.5 of nieuwer nodig . ( Je kan de 
nieuwste versie van  .NET downloaden van de microsoft website.  

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=333325FD -AE52 -4E35 -B531 -

508D977D32A6&displaylang=en .)  

Andere benodigdheden klaar maken  

Je hebt  DevkitPro  en PALib nodig om  DS Game Maker  te gebruiken . Deze zijn gratis 

verkrijgbaar op het internet . De instructies om ze te instal leren staan hieronder .  

DevkitPro  is de kern om een computercode in een  DS ROM (game)  game om te zetten . 

 
Ga naar  http://www.devkitpro.org/  en download  DevkitPro . Laat de installatie  folder zoals 

staat geg even want anders werkt het niet . 

PALib is een  hulpmiddel  wat ervoor zorgt dat je makkelijker games kan maken  door  ze v an 

simpele functies voor sprites, tekst, 3D en  wifi  te voorzien . Het maakt het moeilijkere werk 
van een DS game ontwikkelen een stuk makkelijker.  

 

I nstal latie  

benodigdheden  

DevkitPro  

PALib  

http://www.dsgamemaker.com/
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=333325FD-AE52-4E35-B531-508D977D32A6&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=333325FD-AE52-4E35-B531-508D977D32A6&displaylang=en
http://www.devkitpro.org/


Ga naar http://www.palib.info/forum/  en download de laatste versie . Laat hier ook de 

installatiefolder  het zelfde.  
 

Normaal werken  DevkitPro  en PALib niet zo goed samen. Dus nu moeten we er nog voor 

zorgen dat ze  dat juist wel doen.  

 
Ga naar  

http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=114505&package_id=124207&release

_id=549080  en download  DevkitArm. Installeer het en restart dan je computer .  
 

De installatie moet werken . Maar, er zijn w el eens wat problemen ; daarom is het belangrijk 

om te kijken of alles wel ok is .  

 
Klik op de vol gende link om een map te openen : 

C: \ devkitPro \ PAlibExamples \ Text \ Normal \ HelloWorld  

 
Je ziet nu de bestanden  build.bat, clean.bat e nz. 

 

Open  Build.bat  
 

Als je een zwart scherm zoals hieronder ziet betekend dat de installatie is gelukt !  

 

 
 

Dit betekend dat DevKitPro ROMS  kan maken  en PALib herkent de juiste functies . Nu ben j e 

klaar en k an je beginnen om e en eigen game  te maken ! 
 

 

Als je het zwarte scherm van hierboven niet ziet , heb je waarschijnlijk een van de volgende 
problemen :  

 

 
 

 

 

Maak het werkend  

http://www.palib.info/forum/
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=114505&package_id=124207&release_id=549080
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=114505&package_id=124207&release_id=549080
../../Local%20Settings/devkitPro/PAlibExamples/Text/Normal/HelloWorld


Elke keer als ik een game probeer  te ñcompilenôô krijg ik een error zoals undefined 

reference to 'initS ystem'  
 

Dit gebeurt vaak maar gelukkig is er  een oplossing . Het is waarschijnlijk dat je  Windows XP 

hebt en dat PALib niet  up to date is .  
 

Een overzicht van alle fixes:  

http://palib.info/forum/modules/newbb/viewtopic.php?viewmode=flat&type=&topic_id=3854&

forum=3  
 

Ik krijg een error te  zien als ôUndefined reference to make, pause, clean éô 

 
Dit komt omdat je  DevkitPro  niet juist hebt geïnstalleerd . Wees zeker dat de installatie 

complete was en dat je hebt  gedownload en geïnstalleerd (óDownload and Installô) en niet 

alleen hebt gedownload  (óDownloadô). Je kan proberen te herstarten en dan ñhello worldòte 
compilen . 

 

Nee, dat hielp ook niet  
 

We willen je w el helpen ! Registreer je op onze forums  en post daar het probleem , dan moeten 

we het probleem kunnen oplossen . URL: http://www.invisionsoft.co.uk/forum/  ( registreren is 
gratis )  

 

Updaten naar  ñRegistered E dition ò 

De gratis editie is bedoeld voor degene wie hun eerste stappen zetten in de wereld van het 
spellen ontwerpen ; maar het is gelimiteerd in zijn functies . Het laat ook zien dat de game is 

gemaakt met DS Game Maker  als je het spel aan het spelen bent  en het zal je er regelmatig 

aan herinneren  om het programma up te daten . Als je de gratis versie van  DS Game Maker  

vaker gebruikt  adviseren we je sterk om up te daten naar de ñRegistered Edition ò 
(geregistreerde editie) .  

 

De geregistreerde editie bevat meer  functies en geeft geen logoôs of popup berichten weer. 
Vooral :  

¶ 40 meer acties voor je spel  

¶ Mogelijkheid om de geavanceerde  configuratie te veranderen , zoals  ñsprite palet 

name ôô, òPAGfx transparent color ò, of het spel pauzeert wanneer je het  DS-klepje  slu it  

¶ De optie voor hoger achtergrond kwaliteit , bv.  16Bit in  plaats van  EasyBG (256 

kleuren )  

¶ Mogelijkheid om je eigen bestanden toe te voegen  (zoals  .c libraries) en global 

variables, zoals num mers, namen, datums  

¶ Je kan een 2 e emulator instellen , in het ge val de 1e niet werkt of gevonden kan 

worden  

¶ In je  rooms zal geen  ñDS Game Makerò en ñwww.dsgamemaker.com ò weergegeven 

worden  

http://palib.info/forum/modules/newbb/viewtopic.php?viewmode=flat&type=&topic_id=3854&forum=3
http://palib.info/forum/modules/newbb/viewtopic.php?viewmode=flat&type=&topic_id=3854&forum=3
http://www.invisionsoft.co.uk/forum/
http://www.dsgamemaker.com/


¶ Je kan een splash -screen instellen  (Stylus, Start, druk op  A ..) en op welke scherm het  

moet komen te staan.  

¶ Je steunt verdere ontwikkeling van  DS Game Maker  

Updaten van de gratis naar geregistreerde  editie kost maar  $10 ( kan veranderen ). Dit is een 

eenmalige betaling  dat op zijn minst geldig is voor alle  1.x versies van  DS Game Maker .  
Als je de gratis editie gebruikt zal je het volgende scherm zien :  

 

Je kan dit scherm ook  te zien  krijgen door op  Registration  te klikken bij het  Tools  menu. Je 

kan het scherm gebruiken om up te graden naar de geregistreerde versie .  
De makkelijkste manier is  om online up te daten . Om dit te doen moet je op de  Purchase key  

knop drukken . Je kan nu betalen voor  de registratie met behulp van  Google Checkout, PayPal  

en mail. Als de transactie voltooid is  zal je een e -mail ontvangen met  30 extra acties  en een 
perso onlijke registratie code . Nu moet je  DS Game Maker  opstarten  en dan klik je op  Tools > 

Registration. Toets je e -mail in, je code en klik dan op  Okay.  

Het idee  

Hier zijn een paar Standard feiten om een DS  game te maken . Alles wat hier genoemd word  
zal uitge breid worden besproken in deze handleiding . 

Normaal  zijn deze  256x192 pixels, Het formaat  van een DS scherm,  maar ze mogen groter 

zijn , bijv.  1024x1024.  Er zijn 2 verschillende types achtergronden ;  De 1e is gemiddelde 

kwalit eit wat 256 verschillende kleuren per achtergrond toestaat . Ondanks het limiet geven ze 
hem op een acceptabele kwaliteit  weer en laten het spel snel lopen . De 2e is hoge kwaliteit . Je 

moet een geregistreerde versie hebben om het te gebruiken , maar het is h et waard . Hoge 

kwaliteit staat duizenden  kleuren in een achtergrond toe . Dit is meer v oor  fotoôs en plaatjes 
van hoge kwaliteit . Het ka n ook gebruikt worden als een  ñwhite boardò type surface waar de 

gebruiker kan tekenen op het scherm  m.b.v. de stylus .  

Backgrounds  (achtergronden)     



Sprites zijn kleine plaatjes wat vaak  gebruikt wordt om  personages, pickups en vijanden weer 

te geven . Ze kunnen bijna onbeperkt geplaatst worden op bij  de sc hermen van de DS en ze 

kunnen o ok bewegen als het spel loopt , bijvoorbeeld met de stylus . Sp rites kunnen ook  
gecreëerd, verwijderd en verborgen worden  als de gebruiker aan het spelen is .  

Denk hierbij aan kamers in een huis . Je start in de game , wat lijkt op een menu van het spel . 

Dan kan je naar de woonkamer , waar je kan spelen , of  de keuken  waar je kan zien wie het 

gemaakt heeft . Elke ñroomòheft 2 schermen;  elk scherm heft zijn eigen achtergrond  en zijn 
eigens sp rites . Elke kamer heeft ook zijn eigen actie , wat gebeurd terwijl de speler in de 

desbetreffende room aanwezig is . Als je  meerdere rooms hebt  kan de spe ler van ene naar de  

andere room gaan , bijv. van de tuin naar de stallen in een RPG . 

Game Maker voor de pc heeft geluiden erbij geleverd, dit project doet dat niet  (sprites en 
achtergronden trouwens ook niet ). Om geluiden aft e spleen moet je ze eerst converteren van  

MP3 of  WAV naar bijv. RAW bestanden wat de DS het beste afspeelt . Als dat gebeurd is , stop 

je ze in een folder bij de  DS Game Maker installatie map.  

Acties gebeuren in een room . sommige  acties heeft een paar gegevens nodig, als informative 
als het spel loopt . bijvoorbeeld , de actie ñClear Background ò , deze actie heeft 1 gegeven 

nodig : op welk scherm de achtergrond weg moet . Sommige acties hebben geen gegevens 

nodig, dit komt omda t ze uit zichzelf weten wat ze moeten doen , bijvoorbeeld de actie ñInit 
Sound ò heeft geen gegevens nodig om het juiste te doen . 

 

Er zijn meer acties beschikbaar als je  DS Game Maker registreert , en je ka n ook je eigen 
acties  maken met behulp van de actie -edi tor , die je kan openen in het tools menu . 

Splash Screens worden vaak gebruikt bij websites als  ñwelkomst pagina ò voordat je de site 

kan bezoeken . Ze bevatten vaak een plaatje en de tekst  ñTouch to startò of iets wat erop lijkt . 

Ze worden s teeds minder populair , maar er zijn mensen die denken dat ze het nog goed doen . 
In DS Game Maker 1.0  kan je maar  een splash screen gebruiken vo or al je spellen , dat geeft 

het voordeel van een splash screen als je een eigen logo wilt toevoegen ; dan bevatten  al je 

games het logo . 

 
 

 

 
 

 

 

Sp rites  

Rooms  (kamers)  

Sounds (geluiden)  

Actions  (acties)  

Splash Screens  



Bronnen  (sprites, backgrounds, rooms)  

 

Deze worden vaak gebruikt voor pickups, personages en vijanden . Sprites kunnen elk formaat 

van de tabel  hieronder hebben , maar de meest voorkomende is  32x32  pixels . 
 

 8  16  32  6 4  

8  8×8  16×8  32×8   

16  8×16  16×16  32×16   

32  8×32  16×32  32×32  64×32  

64    32×64  64×64  

 

Een sprite van  32x32 pixels ziet er als volgt uit :  

 

 

 

Om een sprite toe te voegen moet je op de  Add Sprit e knop drukken  

 

 
 
Om d eze elementen aan je spel toe te voegen  moet je dubbel op een room klikken die in het 

linkse paneel staat  op .  

 

 

Selecteer een sprite uit je lijst .  
 

 
 

 

 
 

Klik dan met je linker muisknop op een scherm waar je ze 

wilt hebben . 
 

Om een sprite te verwijderen klik je er met de 

rechtermuisknop op . 

Sprites  

Een sprite toevoegen  

Verwijder/voeg een sprite toe aan je room  




